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Tekst podrzucony anonimowo do Wielkiej Biblioteki Throalu, datowany na 1 Sollus 1501 TH

Szanowni uczeni, wyznawcy Pasji Wiedzy, medrcy i

badacze Swiata!

Swoje stowa kieruje do Was, jako ze liczg na Wasze otwarte umysty. Kwestia ktora pragng
poruszy¢ zapewne wzbudzi w Was wiele kontrowersji. Nie ukrywam, iz wtasnie na to liczg —
konflikt i kontrowersje sa cennym narz¢dziem w dochodzeniu do prawdy — zar6wno
naukowej, jak i filozoficzne;j.

Pragng podzieli¢ si¢ z Wami moim spojrzeniem na Pasj¢ ktora jest moja gwiazda przewodnia
oraz moja inspiracja. Pragng opowiedzie¢ Wam o Raggoku.

Raggok. Zrodlo rozkladu, zarazy, destrukcji, przeklenstwa, okrucienstwa, $mierci, bolu,
cierpienia, szalenstwa i wszystkiego co przeklete 1 zle. Tak go postrzegacie, Wy, ktorych
nauczono ze Szalone Pasje sg stracone — i zarazem sa drugim najwigkszym zagrozeniem dla
Dawcoéw Imion — zaraz za Horrorami. By¢ moze to prawda. Zapewne to prawda. Ale nie cata
prawda — a, jak wiecie z cala pewnoscia ze swoich badan, niepetna prawda jest niebezpiecznie
bliska ktamstwa.

Tak, Rashomon oszalat w czasie Pogromu. Oszalat i zmienit swoje Imig. Przyczyn tego
dochodzito wielu, niektorzy zyskali stawe dzigki publikacjom na ten temat, inni nie wroécili z
poszukiwan. Nie jest dla mnie wazne czemu oszalal, nie jest dla mnie wazne czemu zmienit
Imig. Wazne jest, kim — a wilasciwie czym — sig stal. Chcg wspomnie¢ o dwoch czgsto
zapominanych aspektach Raggoka.

Raggok ma wiele atrybutow, podobnie jak kazda inna Pasja. Zniszczenie, rozktad, bdl,
cierpienie — to wszystko prawda. Lecz ma takze i inne twarze. Tak jak Garlen jest tagodna
pania ogniska domowego, ktorej glosiciele lecza i dbaja o ludzi — i chwytaja za miecz gdy byt
ich podopiecznych jest zagrozony. Tak jak Florannus jest Pasja wspotzawodnictwa — ale
nieobca mu jest wojna. Raggok jest — obok niszczyciela — takze mscicielem.

Zemsta. Niektorzy mowia ze to jest bezsensowny przelew krwi, krag ktory nigdy si¢ nie
konczy. Inni, ze to rzecz ktéra lepiej zostawi¢ wiladzy, ukrywajacej ja pod maska
sprawiedliwosci. Inni, ze nalezy wybaczaé¢ swoim przesladowcom. Kazdy z nich ma troch¢
racji, lecz zaden nie ma cale;.

Macie szczgscie zy¢ w raju. O tak, jestem pewien ze zaprzeczycie w swoich umystach. Lecz
Kroélestwo Throalu, ze wszystkimi swoimi wadami, bolaczkami i niedoskonato$ciami jest
rajem w poroéwnaniu z dziesiatkami — setkami — spotecznos$ci na terenie Barsawii i poza nia,
spoteczno$ciami gdzie kazdego dnia zagraza nam napas¢ sasiadow, podstepny atak Horrora
lub po prostu wizyta glodnych dzikich zwierzat. Nie pomszczenie $mierci krewniaka,
uchylanie si¢ od odpowiedzialno$ci za odpowiedz na przelana krew — to okazanie stabosci. A
stabo$¢ w tym $wiecie za Scianami Waszych jaskin — to $mier¢.

Stabos$¢. Tu pragng odnie$¢ si¢ do drugiego aspektu Raggoka, czgsto zapominanego lub
btednie rozumianego, a przez to przypisywanego Florannusowi lub Thystoniusowi. Chcg si¢
odnie$¢ do wewngtrznej sity.

Zdaje sobie spraweg iz filozofowie od stuleci probuja zrozumieé, co znaczy "istota silna".
Niektorzy mierza to wylacznie sita fizyczna i takowa odpornoscia, inni wylacznie sita
umystu. Kazde rozwazania sa dobre, gdy zajmuja czas — i gdy mozna sobie na nie pozwolié,
nie bedac zmuszonym do walki o przetrwanie, czy to zbrojnej czy zwyklej, codziennej walki
o chleb. Osobiscie znam silnych Dawcéw Imion. Znam takich, ktorzy potrafia po raz czwarty
odbudowaé¢ dom a nastgpnie, powodowani gniewem, wyruszy¢ przeciwko nomadom ktorzy
go zniszczyli. Znam takich, ktoérzy wrocili z niewoli ztamani, by po niedlugim czasie stanaé



na nogi 1 odzyska¢ sity do nowego zycia. Znam tez takich, ktérzy po prostu z dnia na dzien
pracuja uparcie, a gdy przychodzi zagrozenie, staja z bronia w r¢ku. Wielu z nich cicho
wzywa Imig Raggoka w chwili préby.
Tak, "wzywa imi¢" a nie "czci". Raggok nie znosi modtéw. Nie odpowiada na btagania tych
ktorzy przychodza do niego na kolanach, nie pomaga tym ktorzy tylko na nim opieraja swoja
site. Uwaza ich za ghipcow, ghupcow ktorzy nie zastuguja na jego uwage. Lecz tych ktérzy
sami sg silni, tych ktérzy nie boja si¢ walczy¢, tych ktérzy mszcza si¢ za doznane krzywdy
mimo ze wiedza, ze to niebezpieczne — takich Raggok dostrzega. Przy takich staje i1 daje im
moc by spetnili swoje dzieto.
Tak, Raggok jest szalony. Lecz i szaleniec miewa chwile jasnosci. I szaleniec moze mie¢
racje. Owszem, wielu jego glosicieli zastuguje na $mier¢ — ci, ktorzy szerza bezcelowa $mier¢
1 bezsensowne zniszczenie dla jego chwatly, ci ktérzy powoduja cierpienie dla wiasnej
przyjemnosci, ci, ktorzy w jego imieniu paktuja z najgorszymi plugastwami — to wszystko
ghupcy ktorzy zastuguja na $Smier¢ w meczarniach jakich sami sa przyczyna. Zashuguja na
okrutny koniec migdzy innymi takze dlatego, ze przez nich tacy jak my — gloszacy Raggoka
Przynoszacego Silg¢, Raggoka Msciciela — musza ukrywaé swoja wiarg. I taki tez koniec im
przynosimy, gdy tylko jest ku temu okazja. Albowiem jest to zemsta na tych, ktorzy czynia
nam szkode.
Nie wiem, szanowni uczeni, czy moje stowa dotra do czytelnikéw Biblioteki. Nie wiem, czy
przeczytawszy moje stowa nie ukryjecie ich gigboko w tajnej sali lub co gorsza nie spalicie,
uznajac za trucizng. Wierz¢ w Wasze otwarte umysty, wierz¢ w to, ze idealy Lochosta nie
pozwola Wam zniszczy¢ wiedzy. Wierzg, ze kiedy§ moje stowa zostang zrozumiane i
ustyszane.

Orkith Bliznorgki, glosiciel Raggoka Msciciela

Spisane 1 Sollusa 1501 TH

Dokument ten zostal nam dostarczony przez anonimowego Postanca, dnia 5 IV 1501 TH.
Postaniec odmowit udzielenia jakichkolwiek informacji, twierdzac ze zostal wynajety
anonimowo 1 optacony uczciwie. Nie wiemy nic o autorze, a jego Imig nie zostalo przez nas
rozpoznane. Zapewne jest pseudonimem.
Dokument zostat odczytany w zaufanym gronie. Jak autor przewidziat, wzbudzil wyjatkowo
ozywiona dyskusje¢; zgodnie z przewidywaniami autora padly propozycje by ukry¢ dokument.
Zadecydowatem mimo to o udostgpnieniu dokumentu, z zastrzezeniem by byt dostgpny tylko
zarejestrowanym cztonkom Biblioteki oraz opatrzytem go niniejsza adnotacja.
Czytelnika prosz¢ o wzigcie pod rozwage, iz slowa tego dokumentu sa slowami osoby
podajacej si¢ za glosiciela Raggoka, nie sa zatem obiektywne. Nie przecze ze moga istnie¢
glosiciele Raggoka ktérzy podazaja za opisanymi ideatami, jednakze nie spotkatem — wedle
mojej wiedzy — zadnego z nich. Spotkatem si¢ — z drugiej strony — z przerazajacymi
konsekwencjami dzialan glosicieli podazajacych za powszechnie postrzeganymi idealami
Raggoka — rozktadem 1 cierpieniem. Trudno jest mi zatem znalez¢ potwierdzenie tych stow
tego dokumentu.

Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

12 Sollus 1501



Nie taki Raggok straszny, jak go maluja

Gtlosiciele Szalonych Pasji zostali pomyslani jako antagonisci — podrgcznik ED stwierdza to
wprost. O ile moze to by¢ uzasadnione dla uproszczenia rozgrywki, powoduje ze §wiat staje
si¢ czarno—biaty. W tekScie powyzej przedstawitem przyktad pogladow glosiciela Raggoka
odmiennego od stereotypu ascety—niszczyciela 1 hedonisty—okrutnika. Oczywiscie, jak
rzeczony glosiciel wspomnial, wigkszos¢ glosicieli tej Pasji mieSci si¢ w powyzszych
kategoriach. Sa jednak inni, ktorzy czerpia sil¢ z bezwzglednosci Pasji, jej sktonnosci do
zemsty oraz kultu sity. Spojrzenie takie mozna spotkal szczegodlnie w spolecznosciach
zyjacych w trudnych warunkach — trolli gorskich, mieszkancéw odosobnionych, nierzadko
napadanych osad lub nomadéw, a zatem w spoteczno$ci gdzie nie ma miejsca na ideaty
rozpowszechniane przez Throal, nie ma wladzy egzekwujacej prawo — a nierzadko 1 samego
prawa.

Gtlosiciele Raggoka budza lgk — jednak traktowanie ich jako wyznawcow bezmysinego,
szalonego niszczyciela odejmuje sporo z potencjatu postaci — zarowno jako antagonistow jak i
sojusznikéw druzyny.

Ponizej przedstawiam nieco odmienna wersj¢ mocy glosiciela Raggoka — mocy ktére moze
posiada¢ gracz lub NPC nie bedacy jednoznacznym przeciwnikiem druzyny. Moce te moga
zastapi¢ Wzbudzenie Szatu (jako typowo destrukcyjna) i jedna z pozostatych, Ozywienie
Umartego albo Wywotanie Bolu, w zaleznosci od decyzji MG.

Oskarzenie winnego

Pasja: Raggok

Stopien: Percepcja + Glosiciel

Czas trwania: Poziom godzin

Msciciel, przyjmujac zlecenie, czgsto musi odnalez¢ winnego. Czasami ma jego Imig, czgsciej
ma rysopis lub §lady. Jako ze potwierdzenie podejrzen zajmuje najwigcej czasu, Raggok
obdarza mécicieli ta moca, stosowang na podejrzanym.
Wskazanie winnego wymaga konfrontacji z podejrzanym; czy odbedzie si¢ ona publicznie,
czy tez bez $wiadkOw nie ma znaczenia, cho¢ opcja pierwsza, jezeli msciciel mial racje,
przysporzy mu wigkszej chwaty i zwroci wigksza uwage Raggoka. Z drugiej strony, moze
sprowadzi¢ na niego zagladg. Gtosiciel musi wypowiedzie¢ jednoznaczne oskarzenie tak by
styszat je cel 1 o$§wiadczy¢ iz zamierza wywrzeé zemste — moze ja oczywiscie ubraé piorka
sprawiedliwosci. ("To Ty jeste§ zabdjca Ayed na Broch! Przybylem by odebra¢ Twoje zycie
tak jak Ty odebrates jej!"), po czym wykonuje test mocy przeciwko Obronie Spotecznej celu.
Jezeli test bedzie udany, a winny faktycznie popemnit czyn, na jego czole (jezeli czoto jest
zastonigte, na dowolnej wyraznie widocznej czgéci ciala) pojawi si¢ krwawy znak
oznaczajacy "winny" — kazdy obecny widzi go w swoim jezyku (jezeli jest piSmienny) i
rozumie jego znaczenie (takze jesli jest niepisSmienny). Znak utrzymuje si¢ przez liczbg
godzin rowna poziomowi Talentu Gtlosiciel 1 mozna go ukry¢ jedynie grubym ubraniem lub
mocna iluzja — prze§wieca przez makijaz, chusty itp.

W przeciwienstwie do Talentu "Sprawdzian niewinno$ci”, "Wskazanie winnego" ma
zasadnicze ograniczenia. By z niej skorzystac, posta¢ musi mie¢ powazne poszlaki ze znalazt
wlasciwa osobg; jezeli rzuci oskarzenie w ciemno — nawet jezeli ma racj¢ — moc nie zadziala
(MG okresla co oznaczaja "powazne poszlaki" — rysopis podany przez jedna osobg to trochg
mato, zeznania kilku osob 1 fakt ze cel popelial takowe zbrodnie w przesztosci moze
wystarczy¢). Moc mozna zastosowac¢ ponownie na danej osobie dopiero po uplywie siedmiu
dni. Ponadto, glosiciel ktory uzyt mocy i nie wywart zemsty na tak zdemaskowanym celu w
czasie jej dziatania, traktowany jest jakby zawiodt w Wigkszym Czynie, z wszystkimi tego
konsekwencjami. Mocy mozna uzy¢ tylko na osobie winnej czynu przeciwko glosicielowi lub



takiej na ktora glosiciel msci si¢ w czyim$ imieniu.
Wzmocnienie woli

Pasja: Raggok
Stopien: Sita woli + Glosiciel
Czas trwania: Poziom rund lub Poziom dni (patrz tekst)

Poziom Premia
Talentu
Glosiciel
1-3 +1
4-6 +2
7-9 +3
10-12 +4
13-15 +5

Moc Wzmocnienia woli pozwala glosicielowi wzmocni¢ ducha Dawcy Imion, ulatwiajac mu
oparcie si¢ zewngtrznym wptywom lub — co bardziej przyziemne, ale nierzadko wazniejsze —
wlasnemu zniechg¢ceniu. By zastosowa¢ moc, glosiciel spedza 3 rundy na monologu
skierowanym do celu, a nast¢gpnie wykonuje test mocy przeciwko Obronie Spotecznej
inspirowanego. Udany test zwigksza pozwala poddanemu dziataniu mocy dodaé¢ do
wszystkich testow Sity Woli (zarowno samego Atrybutu jak 1 wszelkich testéw zdolnosci
opartych na Sile Woli) +1 za kazde 3 poziomy Talentu Glosiciel uzytkownika mocy. Efekt
utrzymuje si¢ przez tyle Rund, ile wynosi poziom Talentu Glosiciel. Alternatywnie, za zgoda
MG, moc moze zosta¢ uzyta do wzmocnienia czyjej$ woli w pojedynczym, zwyktym
dziataniu (np. codziennej pracy, walce o przetrwanie, opieraniu si¢ torturom). W takiej
sytuacji wymagany jest duzy sukces w tescie, lecz w przypadku jego osiagnigcia, efekt
utrzymuje si¢ przez tyle dni, ile wynosi poziom Talentu Glosiciel 1 odnosi si¢ tylko do
konkretnej sytuacji w ktorej chcial pomodc glosiciel (tzn. kto§ komu glosiciel pomogt
wytrzymaé zmegczenie nie otrzyma premii jesli w migdzyczasie bedzie musiat opiera¢ sie
efektom zaklgcia lub zastraszenia). W takim przypadku premia moze by¢ zastosowana
wylacznie do testow Atrybutu.



